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Il piano cartesiano é un
sistema di riferimento
formato da due rette
perpendicolari: l'asse x
(orizzontale) e l'asse y
(verticale). Serve per

rappresentare punti e
figure geometriche
mediante coppie ordinate
di numeri, chiamate
coordinate. Ogni punto del
piano si individua scrivendo
la sua posizione rispetto
agli assi, ad esempio (3,-2)
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Dividi la classe in due gruppi. Ogni
squadra disegna una griglia cartesiana
Su culi posiziona "navi" (segmenti o
punti su coordinate scelte). A turno, |
gruppli dichiarano una coppia di
coordinate per "colpire" le navi
avversarie. Vince chi affonda tutte le
navi dell'altra squadra!
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